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Uvod

Triatlon vyZaduje viacero schopnosti — odhodlanie, timovu pracu a kreativne rieSenie problémov.
Znie vam to povedome? S pravym odysedackym nasadenim zahrnie tento Triatlon vSetko uvedené
a eSte omnoho viac!

A. Problém

Pripravit sa...pozor...Start! V tomto probléme tim vytvori a bude sutazit s originalnym vozidlom
v Odyseackom triatlone. Clenovia timu budu jazdit na jedineénom vozidle, pricom budu sutazit
v niekolkych disciplinach pocas zabavného predstavenia. Vozidlo bude pouZité na skdérovanie
v ,curlingu”, na trafenie spravnych teréov pocas ,rytierskeho suboja na koroch” a na ,,beh po trati”
prejdenim drahy v dvoch smeroch. Vozidlo poc¢as Triatlonu zmeni vzhlad. Toto vSetko sa udeje v timom
vytvorenom predstaveni zahffiajucom komentatora a trénera, ktori budu dotvarat atmosféru pri
cestovani vozidla zabavanim publika.

Ddraz na kreativitu v tomto probléme sa kladie na predstavenie, vozidlo a jeho schopnost zvladnut
Triatlon a zabavnu vloZzku medzi disciplinami.

Duchom problému pre tim je prezentovat origindlne rieSenie problému obsahujice timom
vytvorené vozidlo riadené minimalne jednym ¢lenom timu, ktoré cestuje askiSa uspiet v troch
rozliénych disciplinach — curling, rytiersky siboj a trat. K vykresleniu triatlonu v odyseackom style, timy
vystupia s predstavenim zobrazujlucim cestu vozidla a zmenu jeho vzhladu. Okrem toho sa musi
v predstaveni objavit zdbavna vlozka medzi sutaznymi disciplinami, postava komentatora a postava
trénera.

B. Obmedzenia

1. Vseobecné pravidla: Precitajte si 2017-2018 Odyssey of the Mind Program Guide (programovy
sprievodca dostupny v anglictine). Tato prirucka obsahuje zdkladné obmedzenia pre tento
problém a formuldre pozadované na sutazi. Problém sa neda vyriesit bez dodrzania pravidiel
uvedenych v tejto publikacii.

2. Objasnenie problému: Programovy sprievodca uvadza, aké typy otdzok ohladom pravidiel
budl objasnené a spdsoby, akymi sa otazky mozu klast. O objasnenia je mozné Ziadat na
stranke http://odysseyofthemind.com/clarifications/ , kde budu spristupnené i zodpovedané

otazky. Otdzky, ktoré budu adresované neskdr ako 15.2.2018, nebudu zodpovedané. CCl vsak
mobze povazovat za nevyhnutné objasnit urcité zalezitosti, tak neprestavajte sledovat web po
tomto datume a pred stutazami.

3. Casovy limit pre tento problém je 8 minut. Cas sa zaéne merat, ked ¢asomerac odstartuje tim.
Do limitu sa zapocita priprava scény a prezentacia rieSenia problému.

4. Cenovy limit pre tento problém je $145 (U.S.). Hodnota prostriedkov vyuZitych na rekvizity,
kulisy a iné materialy pouzité pri rieSeni problému nemdze presiahnut tento limit. Programovy
sprievodca podrobnejsie objasnuje cenovy limit a zahfiia poloZky, ktoré sa nezapocitavaju do
zoznamu.

5. Tim vytvori origindlne a vtipné predstavenie, ktoré zahffia:

a. riadené vozidlo zucastriujluce sa v Triatlone,
b. cestuvozidla a jeho pokusy o zvladnutie disciplin —curlingu, rytierskeho suboja a trate,
c. vozidlo meniace vzhlad,
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d.
e.

6. Vozidlo:
a.

zabavnu vlozku medzi dvomi disciplinami,
postavu trénera a postavu komentatora.

musi byt origindlnym vytvorom timu. Kombinacia skonstruovania, pohonu, riadenia
a formy musi byt jedinecna,

mobze obsahovat sudiastky vyrabané komercne,

musi byt vyhradne len jedno pri vSetkych disciplinach. V Case, ked' sa prave nebude
pokusat uspiet v sutaziach méze byt lubovolne modifikované,

nemdze pocas jazdy vyuzivat striedavy prud Ziadnym spdsobom,

musi byt ovlddané jednym alebo viacerymi ¢lenmi timu tak, Ze na rnom jazdia,

musi byt pri cestovani a plneni tloh v Triatlone sebesta¢né, aby mohlo ziskat body za
Uspesny pokus. Zdroj energie a pohonny systém su zabezpecované zostrojenim vozidla
a ¢lenmi timu, ktori na nom jazdia,

musi byt bezpec¢né, nesmie spdsobovat poskodenia sutaznej plochy alebo ujmy na
zdravi ainé Skody rozhodcom, timu alebo komukolvek v hladisku. Tento bod sa
vztahuje i na vSetky pridavné komponenty vozidla.

7. Riadenie vozidla:

a.

8. Vozidlo
dovolen

vozidlo sa musi celé zmestit do Startovacej zony (Measuring Area) s rozmermi 152,4 x
91,44 cm. Ked' tim odstartuje, vozidlo musi byt nasmerované k zacdiatku svojej cesty,
tzn. nemoze byt umiestnené na konci cesty alebo po jej stranach,

vozidlo musi kompletne vyjst zo Startovacej zény predtym, ako nafi tim nie¢o prida
alebo ho istym spésobom alternuje,

vozidlo mbze byt poslivané bez ¢lena timu len v pripade, ak ho tim opravuje. Inak nie
je dovolené, aby vozidlo cestovalo bez ¢lena timu jazdiaceho na riom,

jazdenie ¢lena timu na vozidle znamend, Ze ¢len (Elenovia) timu musi byt plne
podopierany vozidlom a musi s nim cestovat. V ¢ase, ked vozidlo necestuje, mézu
¢lenovia timu lubovolne nasadat a zosadat z vozidla,

tim moze vozidlu pridavat suciastky s cielom poméct mu uspiet v jednotlivych
disciplinach. Avsak, tieto suciastky musia byt k vozidlu pripojené pocas toho, ako su
pouzivané v jednotlivych pokusoch,

¢lenom timu jazdiacim na vozidle je dovolené poméct vozidlu zvladnut dlohy
operovanim a manipulovanim jeho komponentmi,

pokusy o zvladnutie troch disciplin mézu byt vykonavané v akomkolvek poradi.
Pridavné pokusy mo6zu byt predvedené hocikedy v predstaveni, ale kazdy novy pokus
nuluje dovtedajSie skore z danej discipliny. Tim sa mdZe opytat rozhodcov pocas
predstavenia, Ci je ich pokus povaZovany za Uspesny,

nie je dovolené pokladat vozidlu do cesty predmety s cieflom korigovat smer jeho
jazdy,

bude jazdit po ihrisku (vid Obrdzok A) a bude sa pokusat zvladnut tri discipliny. Je
é vykonat viacero pokusov, ale len jeden pokus méze byt ohodnoteny. Discipliny su

nasledovné:

a.

curling — vyZaduje aspon dvoch ¢lenov timu jazdiacich na vozidle aoperujucich
s komponentom na to, aby zamietli (posunuli zametanim) loptu po drahe (Curling
Lane) a ona sa zastavila v bodovanej zéne.

Pravidla curlingu su:



(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

loptu si zaobstarava tim. Nemusi byt gulata. Po tom, ¢o lopta prekroéi ¢ervenu
liniu, nie je moZné jej cestu dalej kontrolovat na dialku,

vozidlo musi cestovat mimo curlingovej drahy oznacenej paskami. Do drahy mozu
zasahovat jedine jeho Casti,

zametenie lopty vyZzaduje komponenty vozidla schopné popohnat a viest loptu po
drahe. Iba tieto komponenty sa mézu lopty dotykat. Tymito komponentami sa
nutne nemyslia metly ani iné ndradie asociované so zametanim,

zametanie musi zacat v ase, ked sa lopta nachadza za Startovacou liniou
oznacenou Zltou paskou. Zametanie musi pokracovat, kym lopta neprekrodi
¢ervend liniu. Po tom, ¢o lopta prejde ¢ervenou liniou, musi v ceste pokracovat
bez pomoci a skérovat. Ni¢ nemédze loptu popohnat, viest ani zastavit po tom, ¢o
tuto liniu prekrodi,

pokus konci vo chvili, ked' lopta zastavi alebo vo chvili, ked ho tim prehlasi za
ukonceny. Skére bude udelené na zaklade najvzdialenejSieho miesta zastavenia
lopty,

lopta a komponenty sltZiace na jej pohon nesmu spdsobit poskodenia podlahy
alebo niekomu ublizit,

rytiersky siboj na koni (jousting) — pocas jazdy po curlingovej drahe vozidlo pouZije

kopiju na to, aby zhodilo zelené terce a zaroven nezhodilo biele prekazky.

Pravidld rytierskeho suboja su:

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

vozidlo bude mat stacionarny komponent sliZiaci ako kopija, ktory zhodi ¢o
najviac z piatich zelenych tercov bez toho, aby zhodilo niektoru zo Styroch bielych
prekazok. Kopija nesmie poskodit podlahu,

predmety slUZiace ako prekdzky a tere zaobstarava tim. VSetky sa vSak musia

zmestit do $tvorca s rozmermi 15,24 cm x 15,24 cm a musia mat minimalnu vysku
30,48 cm,

vozidlo zagne cestovat za Startovacou liniou a musi sa nachadzat vo vndtri
curlingovej drahy pocas celého pokusu. Pokial tuto drahu opusti, pokus bude
ukonceny. Pridavné komponenty vozidla sa mézu pocas pokusu nachadzat za
hranicami drahy,

pocas pokusu musi vozidlo cestovat kontinualne. Pokial vozidlo zastavi, pokus

bude ukonceny,

viest kopiju pocas pokusu méze jedine pohyb vozidla. Je dovolené, aby ¢len timu
jazdiaci na vozidle drzal kopiju na mieste. Avsak, ak ¢len timu posunie alebo upravi
poziciu kopije po tom, ¢o vozidlo prekroéi Startovaciu liniu, pokus bude ukonéeny.

Upravy st povolené medzi jednotlivymi pokusmi,

ked bude pokus ukonceny, udeje sa toto:

(a) ak nie je zhodeny Ziaden zeleny teré, tym by mal opakovat pokus,

(b) ak je zhodena aspon jedna biela prekazka, nebude timu za pokus pridelené
skére. Tim by mal predmety znovu poukladat a zahajit dalsi pokus,

(c) ak st zhodené niektoré zelené terce a zaroven vsetky biele prekazky zostali
na mieste, tim moze vyskusat vylepsit svoje skore v dalSich pokusoch. Avsak
ak budu v nadchadzajucich pokusoch biele prekazky zhodené, tim strati
vsetky body za tuto disciplinu. Je povolené predmety opat rozmiestnit a
pokusy opakovat dalej,



(d) tim nema dovolené manipulovat so zelenymi ter¢mi a bielymi prekazkami
s vynimkou ich opakovaného umiestfiovania kvoli dalSim pokusom,

c. trat — vozidlo bude jazdit spoza Startovacej linie, prekro¢i Cielovu liniu (Finish Line),

a potom prejde tu istu trasu civanim aZ nakoniec prekro¢i Startovaciu liniu.

Pravidla trate su:

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)

kuZele budu rozmiestnené vo vzdialenosti 198,12 cm od seba. Nie je dovolené
menit rozloZenie ihriska. Musia sa zmestit do $tvorca s rozmermi 30,48 cm x 30,48
cm a musia mat minimalnu vysku 45,72 cm. Je povinnostou timu uistit sa, Ze
kuzele s na spravnom mieste predtym, ako vozidlo za¢ne cestovat v hocijakom
smere,

vozidlo musi klu¢kovat medzi kuzel'mi pocas toho ako cestuje. M6zZe odstartovat
obchdadzajuc prvy kuzel zlava alebo sprava. Kazdy nasledujici kuzel musi byt
obchadzany z opacnej strany ako ten, ktory bol obchadzany naposledy,

miesta, kde sa musia kuZele nachadzat, ked k nim bude prichadzat vozidlo, su
stanovené znackami na podlahe. Pokial bude kuZel posunuty prec z tohto miesta,
ale nebude zhodeny, moézZe byt vrateny na pdvodne miesto a pokus mozie
pokracovat. Ak bude kuZel zhodeny, musi byt vrateny na pévodné miesto a pokus
bude ukonceny,

nie je dovolené pokladat vozidlu do cesty predmety s cieflom korigovat smer jeho
jazdy,

ked vozidlo kompletne prekrodi Ciefovu liniu, musi byt pri zastaveni stale otocené
vpred. Potom musi prejst trat civanim a nesmie zmenit smer jazdy, kym sa opat
nedostane k Startovacej linii,

spiato¢na cesta sa bude hodnotit len v pripade, ak je sucastou pokusu
zahrfnajuceho Uspesnu cestu vpred.

9. Zmena vzhladu vozidla:

a. mobze byt uskutoénené lubovolnym sp6sobom. Zmena vzhladu by vSak mala urobit

v predstaveni vacsi dojem neZ len byt modifikdciou vozidla pred nasledujicou

disciplinou,

b. sa musi uskutoénit az po tom, ¢o sa ukonci sutazny pokus,

c. samusi uskutocnit pocas toho ako vozidlo cestuje, ale nie pocas konania jednotlivych

pokusov v Triatlonovych disciplinach. Kazdd zmena vzhladu, ¢o sa objavi v Case

pokusov alebo pocas toho, ked vozidlo necestuje, sa nebude hodnotit,

d. musi byt pozorovatelna rozhodcami i divakmi.

10. Zabavna (zaujimava) vlozka medzi jednotlivymi disciplinami:

a. sa musi objavit raz medzi pokusmi fubovolnych dvoch disciplin,

b. moze byt hocico, ¢o si tim Zeld a zahfna to prezentaciu funkcii, vykonu vozidla,

c. musi byt pozorovatelna rozhodcami i divakmi.

11. Postava trénera a komentatora:

a. musia byt zobrazené jednym alebo viacerymi ¢lenmi timu, ale musia to byt dve

separdtne postavy,

b. pomdze ujasnit, ¢o sa deje s vozidlom pocas predstavenia:

(1) tréner vysvetli, ¢o sa deje s vozidlom,
(2) komentator vysvetli aktivity uskutocnujice sa v Triatlone.

12. Tim by mal na sutazi odovzdat predjaviskovému rozhodcovi Styri exemplare formulara

(Required

Team List Form), ktory je dostupny na stranke



www.odysseyofthemind.com/members alebo Styri kopie jednostranne napisané (rukou alebo
vytlacené) na harkoch papiera formatu A4. Tento formular je informacény a musi obsahovat

tieto udaje:
nazov a ¢lenské Cislo timu, problém a diviziu,

a.
b. poradie v akom sa uskutocnia jednotlivé discipliny,
c. kratky popis pohonného systému,
d. strucny popis zabavnej vlozky medzi disciplinami,
e. stru€ny popis postav trénera a komentatora,
f. signal, ktory tim pouZije ako ozndmenie konca predstavenia.
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Obrdzok A
C. Organizacia a sutaz

1. Kdispozicii bude pddium alebo volnd plocha s minimalnymirozmermi 9,1 m x 6,1 m s paskami
oznaéenou Startovacou zénou. Rozhodcovia vyzva tim, aby umiestnil vozidlo do Startovacej

zdny, do ktorej sa musi celé vmestit.
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2. Na zemi bude paskou oznaéena Startovacia linia platna pre vietky tri discipliny. TaktieZ bude
paskou oznacena draha pre tieto discipliny (vid'Obrdzok A).

3. Po prvom pokuse v danej discipline moze vozidlo spravit dalsi pokus alebo méze zacat pokusy
inych disciplin. V priebehu predstavenia sa tim mdze lubovolne vracat k predchadzajidcim
disciplinam a pridavat dalSie pokusy. Tim modZe spravit tolko pokusov, kolko si Zeld, ale
bodovany bude len jeden pokus ato ten, ktory bol vykonany naposledy. Zmena vzhladu
vozidla azadbavna vlozka mozu byt prezentované v hocijakom poradi, medzi hociktorymi
disciplinami a nezaleZi na tom, ¢i budu prezentované v rovnaky ¢as alebo samostatne.

4. Bude mozné vyuzit klasickd zasuvku. Timy si vSak musia doniest vlastné predlZovacie kable
a adaptéry, ak su potrebné.

5. Timy by sa mali dostavit k miestu konania sutaze so vSetkymi rekvizitami, kulisami
a pomockami potrebnymi pre prezentaciu ich rieSenia problému 15 minut pred planovanym
zaCiatkom ich predstavenia.

6. Po uplynuti 8-minutoveho ¢asového limitu na to ¢asomerac upozorni a vSetka aktivita musi
prestat. Tim moze skondéit predc¢asne, ale musi na to upozornit uréenym signalom.

7. Timy by si mali priniest prostriedky na upratanie sutaznej plochy po skonéeni predstavenia.
Ak budu timy potrebovat neodévodnene vela ¢asu na upratovanie, alebo ak nechaju na
sutaznej ploche neporiadok, rozhodcovia im udelia penale za neSportové spravanie. Ludia,
ktori nie su ¢lenmi timu mo6zu pomdct s upratovanim a odnasanim rekvizit. Sitazna plocha
musi byt po upratani Cistd a suchd, aby bola adekvatne pripravena pre dalsi tim.

D. Hodnotenie

Kreativita predstavenia
Kvalita predstavenia
Vozidlo
a. originalita vozidla (vzhlad a konstrukcia)
b. zostrojenie pohonu a riadenia
c. pricestovani kompletne opusti Startovaciu zénu
Curling
a. kreativita zostrojenia komponentov sltziacich
na vykonanie pokusu
b. loptaje zametend v rdmci pravidiel
c. lopta zastavi v bodovanej zéne
Rytiersky suboj
a. kreativita zhodenia teréov
b. zelené terce su zhodené (5 tercov, 0 alebo 3 body)
Trat
a. kreativita
b. vozidlo prejde trat smerom dopredu
c. vozidlo prejde trat civanim
Zmena vzhladu vozidla pocas cestovania
a. miera zmeny oproti predchadzajucemu vzhladu
b. efektivita v predstaveni
Zabavna vlozka medzi disciplinami
a. ako dobre zahfna vozidlo alebo jeho aktivitu

1 az 15 bodov
1 az 10 bodov
6 az 30 bodov
2 az 10 bodov
4 a7 15 bodov
0 alebo 5 bodov
2 az 25 bodov

2 a3z 10 bodov
0 alebo 5 bodov
0, 5 alebo 10 bodov
2 az 25 bodov
2 az 10 bodov
0,3,6,9,12 alebo 15 bodov
2 az 25 bodov
2 3z 10 bodov
0 alebo 5 bodov
0 alebo 10 bodov
4 a7 20 bodov
2 az 10 bodov
2 az 10 bodov
4 az 20 bodov
1az 5 bodov



b. originalita 1az 5 bodov

c. efektivita v predstaveni 2 az 10 bodov

9. Postava komentatora 3 az 15 bodov
a. ako dobre opisuje Triatlon 1az 5 bodov
b. efektivita v predstaveni 2 aZz 10 bodov

10. Postava komentatora 2 az 15 bodov
c. ako dobre vysvetluje aktivitu vozidla 1az 5 bodov
d. efektivita v predstaveni 1aZz 10 bodov

Maximum: 200 bodov

E. Penale
1. Porusenie ducha problému -1 az -100 bodov
2. NeSportové sprdvanie -1 az -100 bodov
3. Nesprdavny alebo chybajuci timovy znak -1 az-15 bodov
4. Vonkajsia pomoc -1 az -100 bodov
5. Prekrocenie cenového limitu -1 az-100 bodov
6. Vozidlo sa celé nezmesti do Startovacej zény -1 az -50 bodov

Vynechanie poZadovanych casti nie je ohodnotené zdpornymi bodmi, len neziskanim bodov v
hodnoteni.

F. Styl (upresnenie rie$enia problému, st potrebné $tyri kopie Formuldru tylu)

1. Umelecka kvalita vyzdoby vozidla 1 az 10 bodov
2. Kreativita pouzitia pasky v kostyme postavy komentatora 1 az 10 bodov
3. (Volny vyber timu) 1 az 10 bodov
4. (Volny vyber timu) 1az 10 bodov
5. Celkovy dojem z tychto zloZiek v predstaveni 1aZz 10 bodov

Maximum: 50 bodov
G. Riaditel sutaze zabezpedi

1. sutaznu plochu s minimalnymi rozmermi 9,1 m x 6,1 m (ak je to mozné, tak vacsiu) a paskou
oznaéenymi hranicami Startovacej zény a liniami ihriska,

2. klasicku elektrickd zasuvku,

3. rozhodcovsky tim a materialy potrebné pre hodnotenie problému.

POZNAMKA: Kontaktujte riaditela sttaze kvéli potrebnym informacidm ohladom procesu
registracie, povrchu podlahy, atd. Neposielajte zZiadosti o objasnenie problému tykajuce sa tychto
udajov.

H. Tim musi poskytnit

1. loptu pozivanu pri curlingu; terce a prekazky pre rytiersky stiboj a kuzele na trat,



2. Styri képie Formuldru Stylu, jeden Formular cenového limitu, jeden Formuldr vonkajsej
pomoci a vSetky Specifické objasnenia,

3. Styri kdpie formularu opisaného v B12, ktory slizi ako pomoc pre rozhodcov. Ak ho vsak tim
nepredloZi, nebude penalizovany,
potrebné predlzovacie kable a adaptéry,

5. prostriedky na upratanie.

Problém je preloZeny z anglictiny. Autormi su Dr. C. Samuel Micklus a Samuel W. Micklus.
© 2017 - Creative Competitions, Inc.

Creative Competitions, Inc., licencie a autori problému nenesu zodpovednost za $kody a zranenia
sposobené pri pokusoch o rieSenie tohto problému.

® Odyssey of the Mind, OotM, logo Odysey mysle a OMER su registrovanymi znackami Creative

Competitions, Inc.



